LISTA DE CURSOS DEL PLAN DE ESTUDIO*

PRIMER ANO

PRIMER CICLO

EG- | Curse Integrado de Humanidades |

™- 1100 Infroduccion a la Informatica y ala
Tecnclogia Multimedia

T™- 1200 Taller de Experimentacion

T™- 1300 Funcamentos de Diseno

™- 1400 Fundamentos de Dibujo

T™- 15800 Légice Matemética para

Computacién
SEGUNDO CICLO
EG- |l Curso Integrade de Humanidades ||
T™- 2100 Fundomentos de Programacion
EG- Curso de Arte

T™- 2200 Medios Digitales para Disenar
Thi- 2300 Expresidn Artistica a través del Dibujo
Tvi- 2400 Captura de Imégenes Digitcles

SEGUNDO ANO

TERCER CICLO

™- 3100 Programacion

T™- 3200 Diseno de Bases de Datos

T™- 3300 Redesy Comunicaciones de Datos
T™M- 3400 Manipulacion de lo Imagen

EF- Actividad Deportiva

TM- 2400 Historic de los Artes Visuales

CUARTO CICLO

M- 4100 Desarrollo de Aplicaciones
Interactivas |

TM- 4200 Seguridod en las Aplicaciones
Interactivas

T™- 4300 Inglés Cral para Informatica
M- 4400 Imagen en Movimiento

SR- | Seminario de Realidad Nacional |

TM- 4800 Disefio Grafico para Tecnologic
Multimedia

TERCER ANO

QUINTO CiCLO

T™M- 5100 Descrrolio de Aplicaciones
Interactivas I

SR- |l Seminario de Reclidad Naclonal Il

M- 5200 Manipulacién de Audio vy Video

M- 5300 Lectura en Inglés para Informdtica

M- 3400  Ingenieric ge Aplicacionas
Interactivas

T™M- 5500 Diseno de Sitios WEB

SEXTO CICLO

™- 6100 Taller de Multimedia

T™- 6200 Desarrollo Empresarial

T™- 6300 Gramaticay Composicidn Inglesa |
T™- 6400 Comunicocion Escrita

OPT- Optativa 1/

CUARTO ANC

SEPTIMIO CICLO

™- 7100 Gromatica y Compaosicion Inglesa i
™- 7200 Desarrollo Rapldo de Aplicaciones
T™- 7300 Comercic Electrénico

OPT- Optativa 2/

OPT- Optativa 2/

OCTAVO CICLO

T™™- 8100 Practica Profesional Supervisada

RE- Repertorio

T™- 8200 Responsablidcd Social de la
Inform&tica

Se obtiene el Bachillerato en Informatica y Tecnologia
Multimedio, previo aprobacion de 300 horas de
Traoaje Comunal Universitario.

Los cursos de Licenciatura son optatives, en cada
ciclo puede escoger 4 cursos de la siguiente lista:

OPTATIVAS NOVENO CICLO
TWi- 8300 Fundamentos de Diseno Interactivo
V- 8400 Diseno de Juegos
ThMi- 8500 Anirmacion 30
TM- 8600 Creacién de Historigs Transmedic
T™- 8700 Lengugje Visual de la Imagen
en Movimiento
TM- 8800 Impliccciones Legales en los Videojuegos
T™- 8900 Administracion de Proyectos en
Desarrollo de Juegos

OPTATIVAS DECIMO CICLO
T™- 1001 Diseno para Medios Interactivos
M- 1002 Produccién de Juegos
M- 1003 Animecién 3D Avanzade
M- 1004 Disenio de Persongjes
TM- 1005 Ambientes y Efectos Artificiales
T™M- 1006 Creacion de Guiones para Videojuegos
T™- 1007 Desarolio de Juegos con
Participantes Mdltiples

Se obfiene lo Llicencictura en Informatica vy
Tecnologia Multimedia, previc aprobocion  del
Trabagjo Final de Graduacién

VD-R-8790-2012

‘Durante la matricula, verifigue el olan de estudios
en la unided académica o mediante &l sisterna de
matrcula por Internat,

Para mayor informacién sobre la carrerg, dirjase a
la Sede del Pacifico, ubicada en Puntarenas detras
de los tanques del AyA, El Cocal, o llame a los telé-
fonos 2511-7422 / 2511-7405, o visite el sitio web:
WWW.STp.UCr.ac.cr

Impreso en el SIEDIN—UCR
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PRESENTACION

La-Coordinacién de Informatica y
Tecnologia Multimedia de la Sede del
Pacifico y la Oficina de Crientacién ofre-
cen a la comunidad universitaria y nacio-
nal la presente ficha profesiogréfica de
la carrera de Informdtica y Tecnologia
Multimedia.

Este documento, editado con fines
de orientacién vocacional, contiene la
informacién que toda persona interesada
en estudiar dicha carera debe conocer.

La carrera de Informdtica y Tecnologia
Multimedia forma profesionales capacita-
dos para desarrollar aplicaciones informa-
ticas seguras, dindmicas, portables y con
interfaces graficas que cumplan con los
fundamentos tedricos del disefio grafico.

HABILIDADES
Y CARACTERISTICAS DESEABLES

* Gusto por el arte, diseno, fotografia vy
manipulacion de imagenes.

+  Mostrar disposicion a crear video jue-
gos ¥ animaciones por computadora.

+ Inferés por la Informdtica v la progra-
macion,

« Disposicion ¢ utiizar las nueves tec-
nologias de informacion e investigar
sobre sus avances.

= Fociidod para comunicar sus ideas
tanto en forma escrita como oral.

»  Seguro de si mismo, con iniciativa v
dispuesto a tomar decisiones ante los
retos que se le presenten.

= Disposicion para el frabagjo en eguipo
y cualidades de liderazgo que per-
mitan crear un ambiente adecuado
pcra el legro de las metas propuestas,

* Facilidad o interés para lo abstraccion
y razonamiento Iégico matemdtico.

+ Crectividad, innovacion y proactividad.

» Poseer una actitud de respeto vy
honestidad con las personas de su
entorno.

TAREAS TIPICAS DEL ESTUDIANTE
DURANTE LA CARRERA

* Leer interpretar v enfender manuales
técnicos en espanol e inglés.

* Interés para aprender por si mismao.

* Redlizer actividades con un alto grado
de credatividad e innovacion.

¢ Manipular imégenes.

= Abstroer solucicnes a problemas pre-
sentados y traducirlas a un lengugje
de programacian.

= Participar en trabgjos de investiga-
cion, practiccs en empresas.,

PERFIL PROFESIONAL

El crofesional en Informética vy
Tecnclogia Multimedia esta capa-
citado para:

+  Desarollar aplicaciones multimedic con
un alfo graco de utilicad v seguridad.

= Disenar cualquier tipe de aplicacidén
interactiva (videojuegos vy animacio-
nes digitales).

= Desempenarse en el manejo de redes,
bases de datos, disefo gréfico, anima-
cién y programacion,

= Generar investigaciones en el campo
de conocimiento de las tecnologias
mulfimedia.

= Desarrcllcr una actitud emprendedo-
ra y propositiva, con faciidaa para 1o
toma correcta de decisiones.

»  Manifestar una actitud reflexiva y cri-
fica medionfe lc observacion, abs-
traccion, andlisis v sintesis del texto
histérico artisfico.

MERCADO LABORAL

El profesional en Informdtfica vy
Tecnologia Multimedia puede desempe-
Aar funciones en:

* Instituciones auténomas

+« Gobierno central

*  Industrias

«  Empresas privacas

« Educacion superior estatal y privada

* Centros de investigacion

» Oficinas dedicadas ¢ la consultoria y
servicics computacionales

Informatica
y Tecnologia Multimedia
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